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Instalace 
 
K instalaci programu vlo� te CD do CD mechaniky po� íta� e. Vy� kejte. Na obrazovce 
se objeví základní okno s nabídkou.  Jestli� e se na obrazovce do minuty nic 
neobjeví, je nutné zvolit (z plochy nebo z nabídky START) „Tento po� íta� “ a poté „CD 
ROM“. Zde je nutné vyhledat soubor „Autostart.EXE“ a dvojklikem aktivovat instalaci 
programu. 
Objeví se na obrazovce: 
 

 
 
 

�  K první instalaci zvolte tla� ítko  „Install Color Data CD“ 
�  K aktualizaci dosavadního nainstalovaného programu zvolte „Update Color 

Data CD“ 
�  Pokud nemáte v PC nainstalován program Acrobat Reader zvolte „Acrobat 

Reader“ (nutné k prohlí� ení Technologických list� ) 
�  Jestli� e chcete nainstalovat pozadí na PC s obrázky R-M, klikn� te na „RM 

Desktop Wallpaper“ 
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T� ídi�  „ COLOR DATA / Pom� cek“  
Po instalaci naleznete na ploše monitoru vedle sebe ikonu COLOR DATA CD a také 
slo� ku COLOR DATA CD. 

 
COLOR DATA 
 
Zde naleznete následující programy: 
 

 
 

 
�  „Change Database Region“: Tímto modulem je mo� né p� isp� sobit domácí 

nastavení databanky dle firemních pot�eb. 
�   „Reindex Custdata / Reindex Data“: S tímto programem m� � ete obnovit Vaši 

databázi indexových soubor� .V p�ípad� , � e by byl Váš program p�erušen 
násilným selháním, je mo� né, � e � ást programu bude poškozena. S pomocí 
tohoto modulu Reindex Custdata/Reindex Data m� � ete poškozenou � ást 
obnovit. Podívejte se na bod Relink 

�  “Relink”: kontrolní modul neporušenosti Vaší databáze. 
Tento program by m� l rovn� �  být pou� it v p�ípad�  neúmyslného poškození 
(zastavení)  programu COLORDATA. Jestli� e jsme poškodili  � ásti databáze 
 tento program podá zprávu o chyb� ,kterou m� � ete p�edat oblastnímu BASF 
specialistovi. 

�  Reindex Custdata/Reindex Data, Relink m� � ou být spušt� na tak � asto jak 
chcete, tento program neovliv� uje databázi negativním zp� sobem.  
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COLOR DATA 
 
 

 
Po zapnutí programu COLOR DATA CD se objeví hlavní ovládací okno.  

- Formulas: Hledání odstín�  a receptur 
- Colour Information: Dodate� né informace o odstínu 
- TDS: Technické informace 
- MSDS: Bezpe� nostní listy (na vlastním CD) 
- Utilities: Zvolení lakovací �ady 
- System: Nastavení programu 
- EXIT: Ukon� ení programu 

 

F2 = Informace o programu 
S funk� ní klávesou „“F2“ vyvoláte na monitoru informace o aktualním programu. Toto 
je u chybového hlášení d� le� ité. 
 
 
V následující � ásti manuálu budeme jednotliv�  projednávat všechny programové 
tla� ítka. 
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NASTAVENÍ PROGRAMU 

 

Jazyk 

 
 
- V základním okn�  klikn� te na tla� ítko „SYSTEM’ 
- V zálo� ce „Language“, rozklikn� te v prvním �ádku rozevírací seznam, a zvolte 

jazyk (tschechische) 
- Ve druhém �ádku zvolte jazyk, ve kterém se budou zobrazovat technické 

informace (zde � eština není, doporu� uji zvolit n� mecký � i anglický jazyk). 
- Zm� ny ulo� íte stisknutím tla� ítka F7. Potvrdíte dotaz o ulo� ení stisknutím 

klávesy „ENTER“. 
Nyní je program nastaven do � eského jazyka. Znovu klikn� te v základním 
okn�  na tla� ítko ”NASTAVENÍ”. 
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� ady VL/Koloristika 
 

 

Výb� r lakovacích � ad: 
Zde si vyberte, v jakých lakovacích �adách se mají receptury zobrazovat. Je 
doporu� eno vybírat ty lakovací �ady, které má k dispozici lakovna � i prodejna.  

Nezahrnovat receptury:  
Výb� r „Nezahrnovat receptury“ “s olovem“, „bez olova“ a „se starými bázemi“ slou� í k 
tomu, � e je mo� né si zde p�ednastavit, aby se nám NEZOBRAZOVALY receptury 
olovnaté, bezolovnaté nebo ty, které obsahují ji�  staré pigmentové báze. 

T� íd� ní v receptu� e: 
Zde je mo� no ur� it, jak chceme se�adit recepturu dle pigmentových bází. Zda na 
prvním míst�  bude ta pipgmentová báze, které je v receptu�e nejvíce � i nejmén� , a 
nebo klasické t� íd� ní. 

Nabízet k T1 i varianty:  
Pokud chceme k receptu�e T1 zobrazit i další podvarianty odstínu, musí být zde 
zaškrtnutá volba. V  opa� ném p�ípad�  bude odstín nabízen jen v základním 
provedení T1.  

Vyber koloristický systém: 
Zde se vybere, odkud mají být odstíny vyhledávány. 

P� edvolba mno� ství: 
Zde si nastavíte mno� ství a jednotky. V této p�edvolb�  se bude prvotn�  zobrazovat 
receptura odstín� , nap�: 0,5 L. (Samoz�ejmn� , � e toto mno� ství lze u receptury 
libovoln�  m� nit.)  
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P� ednastavení � ady VL: 
Zde se p�ednastaví výchozí lakovací �ada, ve které budou receptury nejd�íve 
nabízeny (nap�.: ONYX HD). V tomto p�ípad�  se mi budou zobrazovat receptury 
nejd�íve v lakovací �ad�  ONYX HD. Pokud budu chtít zvolin jinou, nap�.: UNO HD 
420, zvolim si jí p� i vyhledávání receptury. 

Vyber výrobce kód�  odstín� :  
Zde se p�ednastaví výrobce kód�  odstínu pat�i� né automobilky. Bude-li odzna� en 
nap�.: Rolls Royce, nebudou vyhledávány ani zobrazovány všechny kódy tohoto 
výrobce automobil� . 
 
Pro ulo� ení zm� n klikn� te na tla� ítko „POU� ÍT (F7)“  

Tiskárny/Etikety 

 

Výb� r tiskáren  
Zde vyberte tiskárnu, na které se mají tisknout p�ehledy, a na které etikety. Je mo� no 
zvolit pro oba p�ípady stejnou tiskárnu, nebo pro ka� dý p�ípad vybrat jinou. 

Vyber formát etikety:  
Zde si navolíte rozm� r a typ pou� ívaných etiket v tiskárn� .  

Náhled p� ed tiskem:  
P�i volb�  „ANO“ bude ka� dá etiketa p�ed výtiskem zobrazována v náhledu. 
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Technologický systém: 

Lakovací systém 

 
 
Zde si vyberte konkrétní pom� r míchání jednotlivých nát� rových hmot, na jaký jste ve 
své lakovn�  zvyklí, a který pou� íváte. 
Pro zjednodušení výb� ru si m� � ete vybrat �adu VL, ve které chcete výb� r uskute� nit. 
V okn�  “DRUH” si dále m� � ete zvolit, zda chcete vybírat jen z BKL, podkladových 
hmot nebo z BC vrchních lak� . 
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RECEPTURA 
Pro vyhledávání receptur a pro všechny „míchací“ úkony klikn� te na první tla� ítko 
„RECEPTURA“. 
 

Výrobce – barevný odstín 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
K výrobci – barevnému odstínu k hledání: 

�  Zadám pot�ebná vyhledávací kritéria, jako je: kód odstínu, výrobce, rok 
výroby, lakovací �ada, název odstínu, model automobilu, t� ída odstínu 
(� ervená, modrá…) nebo efekt odstínu (UNI, MET). 

�  Klikn� te na „VYHLEDAT“ nebo pou� ijte klávesnici F2, nebo potvr� te tla� ítkem 
„ENTER“. 
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Pokud se dle  vašich vyhledávacích kritérií uká� e více shodných odstín� , tak se 
zobrazí ve st�edu obrazovky. 
 

�  Zvolte si váš po� adovaný odstín,  potom si zvolte lakovací �adu. 
�  Hledáte nyní všechny nejvhodn� jší odstíny, a klikn� te na po� adovanou 

barevnou variantu. 
 
“TISK VARIANT (F11)”: Po stisknutí tohoto tla� ítka se objeví na monitoru, a take se 
vytisknou všechny mo� nosti výsledku vyhledávání. 
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Dohledání odstínu dle modelu automobilu 
 
V tomto okn�  m� � ete takté�  – tla� ítkem „PODOBNÉ ODSTÍNY DLE MODELU“ – 
dohledat recepturu, nap�.: pro  nárazník nebo motorový prostor. 
 

�  Klikn� te na „PODOBNÉ ODSTÍNY DLE MODELU“. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vyberte odpovídající model vozu a potom  po� adovanou � ást automobilu a barevný 
odstín. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zp� t k namíchání reptury 
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Cesta k receptu�e barevného odstínu: 
�  Klikn� te na zvolený barevný odstín a poté na tla� ítko „POKRA	 UJ“, nebo na 

klávesnici F12 
Jestli� e je k dispozici n� kolik receptur pro jeden odstín, nebo kdy�  je vícevrstvá 
receptura (podst�ik), viz: následující okno: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�  Vyberte zde po� adovanou recepturu nebo vrstvu. 
�  Klikn� te na volbu „NAMÍCHAT“, nebo stiskn� te tla� ítko F3 
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Malé modré auto 
 
Standartn�   bude v poli  “MNO� STVÍ” zobrazována hodnota, která je p�ednastavena 
v „ NASTAVENÍ – � ADY VL/KOLORISTIKA – P� EDVOLBA MNO� STVÍ“. Tuto 
hodnotu zde m� � ete kdykoliv m� nit. 
Nejte-li si jisti, kolik vrchního laku pot�ebujete, m� � ete kliknout v pravo na modré 
autí� ko.  
Tím se vám zobrazí nové okno „Nástroj pro zjišt� ní mno� ství vrchního laku“. Zde si 
zvolíte, zda se jedná o „velké“ � i „malé“ auto. Pak si kliknete na opravovaný díl (díly), 
nebo zvolíte „CELOLAK“. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
Pokud šipkou myši z� stanete na okam� ik stát na zaškrtávajícím polí� ku jednotlivých 
díl�  vozidla, zobrazí se vám název pat�i� ného dílu.  
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Máte-li ji�  zvoleny � ásti vozidla a ozna� eny, potvr� te volbu tla� ítkem „OK“, nebo 
klávesnicí „F7“ nebo „ENTER“. Tím se vrátíte zp� t k receptu�e, kde ji�  máte 
recepturu v po� adovaném mno� ství. 
Pro namíchání receptury stiskn� te tla� ítko „NAMÍCHAT“, nebo tla� ítko „F3“. 
 
 

Váhový simulátor 
 
Kdy�  stiskn� te tla� ítko “NAMÍCHAT (F3)”, objeví 
se vám na monitoru okno, ve kterém je naho�e 
� erveným písmen uvedená pat�i� ná p�ísada nebo 
pigmentová báze receptury.  
Ní� e je hodnota „MNO� STVÍ K DOVÁ� ENÍ“ 
uvedená v receptu�e, a tento údaj se nedá m� nit 
(šedivé písmo). 
V dolní � ásti tohoto okna je údaj „NAVÁ� ENÉ 
MNO� STVÍ“. Tento údaj lze m� nit (p�episovat) a 
to podle toho, co ukazuje údaj na displeji váhy 
 
 
Jestli� e nakapeme na váhu pat�i� ný produkt nap�.: 
HB002, BC020, SC10, BV90, a údaj na váze 
souhlasí s horním údajem na monitoru, 
zmá� kneme tla� ítko “ENTER” a pokra� ujeme další 

pigmentovou bází. POZOR! Je v� dy nutné vynulovat váhu a za� ínat od nuly. 
 
Jestli� e ale p�ekápneme jakoukoliv polo� ku z receptury, zm� níme dolní údaj na 
monitoru na hodnotu ukazující váha a stiskneme „ENTER“.   
Objeví se informa� ní okno „NAVÁ� ENO P� ÍLIŠ MNOHO, JAK DÁL?“ Zobrazí se 
sou� asn�  i informace, na jak velké mno� ství bude receptura p�epo� ítána (o kolik 
bude víc). Nyní máte na výb� r t�i mo� nosti: „IGNOROVAT“ – nebude brán z�etel na 
nakapané mno� ství a budete pokra� ovat v míchání receptury.  Stisknete-li 
„P� EPO	 ÍST  MÍCHÁNÍ“, budete vráceni na za� átek receptury a zobrazí se vám, 
kolik máte dodate� n�  dokapat jednotlivých komponent� , aby byl zachován pom� r 
mezi pigmentovými bázemi a byl dodr� en odstín. 
Tla� ítko „ZRUŠIT“ zav�e p�epo� tové okno míchání receptury. 
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Tisk etiket 
 
Pro tisk etiket klikn� te na tla� ítko „ETIKETA (F7)“, nebo zmá� kn� te klávesu F7. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Po stisknutí se objeví nové okno „TISK ETIKETY“. Do polí� ka „Vlo�  komentá� na 
etiketu“ m� � ete vepsat libovolný text (zákazníka, zakázku, kdo míchal recepturu 
atd.). Zvolte, kolik kopií si p�ejete vytisknout, a také, na jaké pozici papíru má být 
etiketa vytišt� na (� ísla 1 a�  6 znázor� ují pozici na papíru).  Pro tisk etikety klikn� te na 
tla� ítko „TISK F7“, nebo zmá� kn� te klávesu F7. 
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Dodate� né zobrazení 
 
Pro zobrazení dodate� ných informací o receptu�e, získáte p�ed mícháním po 
stisknutí tla� ítka „DODATE	 NÉ ZOBRAZENÍ“. Tím se vám na monitoru zobrazí nové 
okno „Zobraz dopl� ující informace k receptu�e“. Jsou v n� m zobrazeny � ty�i 
sloupe� ky: v prvním jsou slo� ky receptury (pojivo, pigmentové báze), ve druhém 
sloupci je vyjád�eno mno� ství gram�  (nekumulovan� ) v receptu�e. Ve t�etím sloupci 
jsou p�epo� teny „gramové“ údaje na litrové. V posledním sloupci jsou tyto litrové 
jednotky p�epo� ítany na mililitry a zaokrouhleny na celé � íslo. 

 
 
Aktuální okno opustíte stisknutím tla� ítka „ZP
 T“, nebo klávesou „(ESC)“. 
 
Pro nové hledání receptury a odstínu stiskn� te tla� ítko „NOVÝ KÓD“, nebo klávesu 
F5. 
Pro úplné zav�ení vyhledávacího okna receptur a odstín�  a vrácení se do výchozí 
nabídky (MENU) stiskn� te tla� ítko „MENU“, nebo klávesu F10. 
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Technologický systém 
 
Ve vyhledávacím okn�  receptury, klikn� te naho�e v okn�  na zálo� ku 
„TECHNOLOGICKÝ SYSTÉM“.  
V tomto okn�  se vám zobrazí všechny lakovací �ady, které jste si p�edem ji�  navolili v 
hlavní nabídce „TECHNOLOGICKÝ SYSTÉM“. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�  Vyberte si  v horní � ásti okna lakovací �adu, konkrétní druh NH (pop�ípad�  
podskupinu). 

�   Klikn� te na “Vyhledat (F2)” a zobrazí se vám pat�i� né produkty s pom� ry 
míchání (více variant dle pou� itých komponent� ). 

Poznámka: jestli� e máte zaškrtnutou volbu „PLATNÉ“,zobrazí se vám pouze 
produkty, p�edvolené v „MENU – Technologický systém“. 

 
Zobrazení pot�ebné receptury : 
 

�  Kikn� te na po� adovaný produkt a zmá� kn� te tla� ítko „DÁLE“ nebo klávesu 
F12. 

�  Nyní se vám zobrazilo stejné okno, jako v p�ípad�  míchání receptury vrchního 
laku - postup je nyní toto� ný (viz str. 14, kapitola „Malé modré auto“).  

 


